4. FONCTIONNEMENT

Le bouton @ permet de commuter du mode MANUEL au mode AUTOMATIQUE.

AUTOMATIQUE: partir du moment o les charges inductives (moteurs, transformateurs, lampes

d charge, etc.) deviennent effectives la led rouge indiquant _ _ _ __ s allume et le r gulateur
commande | insertion de la batterie n cessaire la compensation. Si un exc s de puissance
capacitive est cr , la led indiquant —_ _— s allume et les batteries en exc s sont d connect es. Le
facteur de puissance est correct lorsque les leds sont teintes.

MANUEL: presser le bouton @ lorsque le mode manuel est slectionn licne sallume. Les

+ —
commandes de la batterie se font |aide des boutons et en maintenant 25 secondes la

pression sur le bouton choisi, on m morise |ordre donn d insertion ou de d sinsertion. Chaque
batterie connect e est visualis e par une led. Dans le cas d interruption d alimentation lectrique, la
d connexion de | ensemble se fait automatiquement pour raison de s curit .

VISUALISATION

Select

En pressant sur le bouton , il y a la possibilit de visualiser sur | afficheur num rique, la valeur du
cosinusd, la tension du r seau, le courant du secondaire du T.l., et uniquement sur MPR8 la valeur de
la temp rature. Lorsque vous mettez en marche le r gulateur, il est possible de lire la valeur du
cosinusg.

6. REGLAGE DE BASE

Lorsque vous mettez sous tension pour la premi re fois, le r gulateur doit tre programm en rglant la

capacit du premier gradin ainsi que la valeur du cos¢ d sir .
N.B. Le d clenchement de | alarme, ne permet plus la programmation.

lect
R gulation du C/K. Appuyer le touche m , la led s allum . En appuyant sur la touche pendant
CIK

quatre secondes le r gulateur travaille en mode PROGRAMMATION. La led rouge @® sallume et le
display va visualiser la valeur impos e par COMAR. Consulter la table du C/K pour chaisir la valeur qui
doit tre affich e sur le display: elle est directement associ e la valeur du transformateur d intensit
qui a t choisie et la puissance de la premire batterie de compensation. La valeur du C/K peut

. + —
tre chang s par appui sur les touches ou
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